Herbivores

2 joueurs et +
But du jeu: gagner toutes les cartes en remportant des plis...

Mélange et distribue pour que chaque joueur ait le méme nombre de cartes. Les cartes
sont faces cachées en paquet devant les joueurs.

Chacun tire la carte du dessus de son paquet et la pose face visible sur la table.

La carte avec l'animal le plus grand remporte Le pli.

Le «Super Joker 100» est la carte la plus forte puis il y a les 5, 4, 3, 2, 1. Les couleurs
concernent uniquement le régime alimentaire (jaune=omnivore - rose=herbivore).

Lorsque deux joueurs posent en méme temps deux cartes de méme valeur il y a
«bataille». Lorsqu’il y a «bataille» les joueurs tirent la carte suivante et la posent, face
cachée, sur la carte précédente. Puis, ils tirent une deuxieme carte qu'ils posent cette
fois-ci face découverte et c’est cette derniere qui départagera les joueurs. Celui qui a la
valeur la plus forte, l'emporte.

Le gagnant est celui qui remporte toutes les cartes du paquet.
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Congu par notre partenaire
Retrouve les jeux et les livres de Madame Chaussette sur
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